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PHILIPS 



Is console G 7200PHIUPS est orijcu "vid$o " programmable aownorrw poov&rtt $e 
raccord&r £ on t&l&vi$eur cooleur par /Vntermecfeire dc stf pri$& p&rit&fGvision. 
Eflo est £<ttrip$e : 

- d'un ocean de vi&uafteation noir et bfanc de 23 cm 

- d'uno alimenfflion siebiffeea incorporee 

- d'un cfavter alphanumeric ct de deux hosiers d<? commands 

- a'msi quo dune pfatine principal* a microprocess&ur. 
Elfe utilise tes cartouches V1DEOPAC* 



SPECIFICATIONS 



Systeme video noir el Wane ulilisant la technologie des rrvcruproccsseurs et de la 

television. 

Clavier 49 touches alphanurneriques etde fonctions. 

2 commandos manuelles arnovibies, type " manche a bala> ". 

Tub© a rayons cathoriique. 23 cm da diagonals 

Haut-parleur : impedance 25 II. 

Prise de sortie vld6o $on. 

Cordon do raccordement avectateviseur, 6quip6d'une prise peritelevision SCART 

Reqlages accessibles : volume sonora, 

lumifcre, 

contraste (a juste We pour 

chaoue cartouche, voir tableau 

page 71. 



CARACTERIST1QUES 

Alimentation par secteur 220 /MPV - 50 Hz 
Puissance consomm^c : l&wetts. 
Puissance sonora : 20 mW. 
Dimensions : L 370 x II 230 x P 410. 
Poids : 5.500 kg. 

Cet appareil est conforms e»* normes de security C92J30 et de rayonnement 
C91110. 

Nota : La cartouche VIDEOPAC renlermc une Electron! que elaborfee et doit 6tre mani- 

pul6e dv^c precaution. 

I.a replacer tou|ours dans sa boite apres usage. 

Pour 6viter une possibility de marquage de I'ricran du televiseur, ne pas lais&er la 

mfime irnaqe apparailre en continu pendant plusieurs heures. 



DESCRIPTION DE L'APPAREIL 



Logtmrent cortOUChfi 



Cordon pfiri Revision 




Corresponds nee de cablage entre la prise DIN et fa prise peritel^vision 



Fo notion 


Prise DIN 
tiroche rp 


Prise SCART 
brocha r>° 




Commutation lente ,0a,3v /l0kfi 


6 


8 




Masse 


2 


4-5-9-1318 




Signal bleu 0,7 V/7b ft 


3 


7 




Siynal synchro 0,3 V/75£l 


4 


20 




Signal rouge 0,7 V 7b ft 


b 


15 




ConimuliilionrapidaO VaO,4W75fl 


f 


16 




Sortie audio - Impedance 5* 10 kl! 


p* 


n i* 




VaLeff. noinO,BV mini 0,2 Vmaxi?V 


7 


2b 




Signal vert 0,7 V/75 


8 


11 





Conseil d 'utilisation 

Pour une bonnu auratron de rappsreil, il est important de nB pas obstruerlesouver 
lures situees an dessus cl au de&sous de I'appareil en particulior m? pas uliliser sur 
une surface Irop rno&lleuse (tapis, moquettes 6pdissc£, etc.). 



MISE EN 



© 




*220V 



(0 flaccorder le cordon secteur $ 
une prise de courani 220 volts. 



@ Introduire une cartouche Video- 
pac dans le logemeni situd sm 
ie c6l6 de rappareit. 





© Pousser de flauche a droits 
I'intorrupteur M Marche/ Air&t " 
sftue u gauche do I'appsreiL 



® Appuyer sur la louche Depart. 
QUEL JEU 7 doit apparaftr© sur 
I'toran. Regter la poutniiomdtre 
de lumiere pour que QUEL 
JEU? soft bien visible. 




SERVICE 



(D Appuyer sur la touche du jcu 
choisi (voir mode d'emptoi de la 
cartoucliel. 

Le decor du jeu apparaiL R6gfer 
to potantiomfclre dc contrasts 
sur le n" indiqu£ page 7 ou sur 
le mode d'emploi do la cartou- 




lm\^m\ 




® Commence* S jouer eT affiner si 
besoin est le bouton deconlras- 
te pour obtenk le maximum de 
contrasts <mue les differents 
Cfdments du jeu, Ajuster le son 
avec le bouton volume. 
Pour arrfitCf i'appareil pousser 
J nouveau Tinterruptour Mar 
che-Arret el relScher. 



Posra TV 



RACCORDEMENT A UN TELEV1SEUR COULEUR 



Pour voir apperaitre les jeux Video- 
pac en couleur brancher par I'lnter- 
mOdaifC du cordon foumi avec 
I'appareil fa console G 7200 a (a 
prise periMlevision d'un lute vi sew i 
couleur. 



Pri&o pcritolcvLstan 

Cprdon 
p£ri 16 ( ^vision 




Le fett da brancher 'a console G 7200 sur ie iel£vis£v.r rommutfl aulum&ilquement te t^leviscur 

couleur sur le jcu. On a]usteia a son goGt voIuto) sonnie el lumJdre sur te tolGviscur- 

Pgur r***fOuvfci les Amissions 'I foul sn'i airfitef la jeu, soil debmnfchflr le cordon peri television 



5 



REMARQUE IMPORTANTE 

Co juu utilise les cartouches VidCopac du jeu couleur C5?. CeMaincs Idnles sh tratfui- 
seni en noir el blanc par des gris (iiffeVcnis. Pour bien les tlifferencier, aylr sur le 
poiantiometre de conlraalu en function des eriuipes ou des objets an presence. 



Position flu bouton conlraste 



7 
6 

5 



1 




Example du reglaga du poieniioin&lre de contrite avec la carluucliu 1 AuLodrome : 




Polenliornetre tou/nfi compFfctemenf h 
drofte l?l 

La voitum du has est trfis foncce, cellc 
du haul grisciairat Ifis limifesdu circuit 
sont presque blanches* 



Potentio metre place au mitiuu ML 

I e$ 2 voiluros s© distinguanf peu I'ufie 

de r^ij'i^ 



PorentiomSl'O tournii c&mpldlcmenl u 
gauchfi (1). 

Lj vo«lurc du huul csl Ires foncee, caUe 
du dessous est gris clair el les f^milus 
du circuit sonitres noires. 



Dans le tableau cl-dessous, on a indiqua \u position du bouttin ds cunLtasie pou' 
obtenir lu mcilleu'e ^magn suivant lus jc;uk. 



Cartowhe 


Nombte 
deieux 


Jcux 


ftisiilon 
cu contmtc 


Observations 


1 


3 


Course devsrito W - Auiodiome -CrvPTogramme 


& 




2 


3 


ldrniif*;:At)on - ftenddz-vcHJSspdsta 1 Logl(;ws 


1ou5 


Sup/JhM 


3 


1 


foot sail amdricain 


?0U6 


efitfballe 


4 




Batailenmolc Cumhm fie chars 


4 




& 




Blackjack 

Jnxdfl qui'ilc* Be^s* ball 


t 




/ 




MutM^iTtal i^ues - Echo 


A 




8 




Base-bai> 


7 




9 




Onli natal || 


4 




'0 




Coif 


2ou6 


Ajusier pour 
eNquc ^ieui 


11 




Guerre special 


L 




12 




Prcndfo r&»«a*tu Aifair 


I 




13 




Maths ami/sentec 


A 




14 




Duel 


A 




15 




Samurai 


5 




1*i 




Tirsurctote &ptaiile&«u*-n\arina 


A 




17 




Log guachinoise 


A 




IB 




Guerre 'asci 


fc 




19 




Mir ape la bale * Vlorpion 


2ou4 




23 




Catapult 


4 




21 




Sect at da* Pnarwis 


A 




22 




Ls moraM ik I'espac* 


A 




23 




Lea Vagss 


4 




24 




Billardcleuiriqua 


4 




2& 




Faheduski 


r 
pi 




26 




Jbu do panic r 


4 




27 




Fool-Call deta^e 


4 




28 




Volley hull vl cell unique 


4 




29 




Le mur magique 


-1 




3D 




Champ tfvlwl&lta 


B 




31 




Musiciem 


7 




32 




Laftbyfirtth* 


i 




33 




Lea aciobaies 


-1 




34 




LessatehllBs&u&quar.l 


6 




35 




Bi'larCelocfraniqua 


5 




3d 


2 


Foot- bal 1 clccl^w{*v« 


5 




37 




Singeiies 


/« 




38 




Gloutone el vorwiirs 


6 




39 




Las corcbattant&do le hbenc 


2 




4fl 




4 en lignc 


1 




41 




Conqu&ta 3u monde 


7 




42 




Quote Ocstf^csu* 


5 
1 





